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本期主要练习“扫描法”。

“扫描法”我个人认为是一种“暴力”作图方法，也就是在一些用纯几何方

法作图不是特别方便和快捷时，将几何问题转化为代数模拟的一种作图方法。“扫

描法”实际上是将几何条件转化为轨迹点的坐标，从而利用轨迹的交点获取几何

信息的一种方法。因为最终是轨迹上的测量信息，因此必然带来一定的作图误差，

它和纯几何作图方法还是有本质上的区别。

在这类问题中，首先要构造一个轨迹点，其横坐标设为轨迹驱动条件，纵坐

标设为题目中要满足的几何约束条件，然后做轨迹，利用当几何约束条件满足时

测得的轨迹驱动条件来快速作图。

本期第一题：探寻平行四边形。因为梯形的上下边已经平行，因此这里的几

何约束条件用上下边的相等来构造（轨迹点的纵坐标为：m000 - m001，其中

m000 对应 PD 的测量值，m001 对应 QE 的测量值），轨迹驱动条件为 AD 上的半

自由点 P 的变量值（轨迹点的横坐标为：u001 * 6，其中 u001 为点 P 的变量值，

乘以 6 是为了转化为时间 t），从而构造点 P 驱动下的轨迹，当轨迹与 x 轴相交时，



即 m000 - m001=0，也就是 PD=QE，满足上下边的相等，此时测量轨迹点的横

坐标值 t，再还原为点 P 的变量值（t/6），做点 P 的动画即可找到目标点。

本期第二题：探寻一个满足一定条件的角。首先利用两次旋转，找交点定出

了点 C 的位置，轨迹驱动条件为∠B 的度数（参数滑竿 b），几何约束条件为角

的二倍关系（m010 - 2 * m011，其中 m010 对应∠DAC，m011 对应∠DCA）。下

面的理解就和题 1 完全相同了。


